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S  Y  N  O  P  S  I  S
Alma et Sacha forment un couple heureux dans un futur proche.

Lorsque Sacha offre à Alma la toute nouvelle Machine à bébé qui

leur permettra d'avoir l'enfant dont ils rêvaient en dépit de la

stérilité d’Alma, cette dernière panique. Ce cadeau lui laisse-t-il

le choix ? Est-elle prête à revenir sur le deuil de la procréation

qu'elle a traversé ? 

L’utérus artificiel est installé dans le salon, comme une étrange

nouvelle pièce de mobilier, générant entre eux disputes et

hésitations, jusqu’au lancement accidentel de la machine. Pris au

dépourvu devant le fonctionnement de la machine et la

naissance annoncée, ils prendront une assistance optionnelle

rassurante : UMA, un programme d’intelligence artificielle pour

monitorer la croissance du bébé... et leur famille ? 



Après une classe préparatoire littéraire au

lycée Louis-le-Grand, un Master de Littérature

comparée et une formation à l’Ecole Acteurs

Artisans et dans divers stages de théâtre,

elle fonde en 2019 la Compagnie Atropos,

spécialisée Arts et Sciences.

Depuis, elle cherche à aborder les sujets des

nouvelles technologies et des enjeux éthiques

associés, que ce soit dans sa pièce Synthèse,

éditée chez Grasset dans la revue La Règle du

Jeu (n°71), ou dans Qui a hacké Garoutzia ?,

pièce financée par le CNRS et d’autres instituts

de recherches, créée au Grenier à Sel durant

le Festival d’Avignon 2023.

Elle est en ce moment en tournée dans la pièce

de théâtre quI a hacké Garoutzia ? de Serge

Abiteboul, Laurence Devillers et Gilles Dowek.,

qui a totalisé Près de 50 dates dont une

lecture devant le CESE (Palais Iéna) et une

autre au sein de la mairie de Paris lors d’une

journée dédiéée à l’IA. 

En 2025, elle crée la fiction audio Man-Oeuvre

sur l’IA et la créativité. 

De mars à juin 2026, elle entame un cycle

d’événements au Théâtre de l’IA (Paris 11),

autour de lectures théâtralisées sur l’IA. 

Elle a également des activités de critique

littérature et théâtre sur Instagram, tiktok

et Youtube (Hapax Littérature (7000

abonnements en tout).

L ’ A U T R I C E  E T  M E T T E U S E  E N
S C È N E  :  L I S A  B R E T Z N E R



Après avoir exploré la relation mère-fille à travers une métaphore portant sur le

transhumanisme dans ma pièce Synthèse (éditée chez Grasset dans la revue La règle du Jeu), je

voulais cette fois m'intéresser à la relation romantique et à la problématique de la

procréation dans un monde instable. 

Dans les deux pièces, les innovations technologiques servent à exacerber des problématiques

intemporelles : la légitimité de la transmission, la volonté de fusion et les contradictions de

l'amour inconditionnel. 

La pièce est découpée en deux parties. La première s'intéresse à l'innovation de la "machine à

bébé", qui trône dans le salon comme un nouveau meuble étrange, quotidien et monstrueux à la

fois. La deuxième partie, après la naissance de l'enfant, fait entrer en scène une intelligence

artificielle sensée protéger le bébé. La pièce interroge ainsi notre rapport à ces nouveaux

objets, qui sont autant des outils que des pièges dont les protagonistes chercheront à

s'échapper. 

Genèse n’est pas une pièce technophobe ou moraliste. Je voudrais présenter une part des

dilemmes à venir, comme ce qu’ils sont : de véritables dilemmes, avec du pour et du contre. 

J'ai la conviction que devant certaines inNovations (L’intégration de l’intelligence artificielle

dans nos sociétés, L’approfondissement de l’eugénisme), nos paradigmes risquent d'être

définitivement bousculés. Le théâtre d’anticipation est, à mon sens, comme une expérience

scientifique : on observe l’impact d’une technologie sur des sujets en système clos, et on en tire

des conclusions, idéalement collectives. Je n’imagine pas produire Genèse sans envisager en

parallèle des actions de médiation scientifique, que ce soit auprès du tout public ou des

scolaires (à partir de 13 ans). Nous avons d’ailleurs reçu le soutien de la Fondation Blaise

Pascal pour notre projet de médiation.                                                   

 Lisa BRETZNER

N O T E  D ' I N T E N T I O N  D E
L ’ A U T R I C E  /  M E T T E U S E  E N

S C È N E



Lisa Perrio fait du théâtre depuis son plus

jeune âge, elle entre aux Cours Florent où

elle réussit le concours de la Classe Libre

dès la première année. Elle poursuit sa

formation de comédienne au CNSAD,

Conservatoire National Supérieur d’Art

Dramatique. À sa sortie elle remporte le

concours des Talents ADAMI paroles

d’acteurs et enchaîne les pièces de théâtre,

les tournées, travaille notamment aux

côtés de metteurs en scène comme Wajdi

Mouawad. 

En parallèle Lisa se fait connaître sur les

réseaux sociaux avec des vidéos

humoristiques, et se lance dans l’humour.

Elle écrit son seul en scène « c’est

compliqué je t’expliquerai » qu’elle joue

chaque semaine à Paris eT en tournée. 

Depuis quelques mois elle est également

chroniqueuse humoristique dans l’émission

Zoom Zoom Zen sur France Inter. Et elle

vous embrasse en plus de parler d’elle à

la troisième personne.

DA N S  L E  R Ô L E  D E  A L M A :
L I S A  P E R R I O



Théo Dusoulié est comédien. Formé au

Conservatoire de Troyes, aux Cours

Florent et à l’École des Variétés, il

développe très tôt un goût pour tous les

registres du jeu.

Au théâtre, il navigue avec aisance entre

les grands classiques — Molière (Le

Médecin malgré lui, Les Fourberies de

Scapin, Le Malade imaginaire), Shakespeare

(La Nuit des Rois) — et le théâtre

contemporain (Comédiens de Renaud

Fulconis, Le Complexe de Dieu d’Anthony

Puiraveau et La Nouvelle d'Éric Assous et

Richard Berry.)

 Il joue actuellement dans Du charbon dans

les veines, la pièce de Jean-Philippe

Daguerre récompensée par 5 Molières.

Parallèlement à la scène, Théo travaille

régulièrement à l’image : séries télévisées

(Scènes de ménages, En Famille), courts-

métrages et publicités. Il est également

actif dans le doublage, prêtant sa voix à

des films, séries, dessins animés et jeux

vidéo.

DA N S  L E  R Ô L E  D E  S AC H A  :
T H É O  D U S O U L I É



la machine de la pièce "Genèse"

est au centre de la

scénographie. Omniprésence

menaçante et mystique, elle

se placera à la croisée de

l'esthétique des objets de la

Silicon Valley - blancs,

transparents, arrondis - et de

l'organique qu'elle génère -

tuyaux, liquide jaunâtre,

excréments. 

L’appartement ne sera

qu’évoqué dans différents

espaces suggérés par des

cubes, renforçant la

centralité de la machine.  

L A  S C É N O G R A P H I E  E T  
L E S  C O S T U M E S  :  

L E  P R O J E T

Les costumes seront un assemblage de différentes pièces. Les rares changements de se

feront ainsi à vue. L’idée est que les personnages se fondent dans le décor dans une

homogénéité de matières et de couleurs. Tout comme pour la scénographie, on ne sera

pas dans une recherche de réalisme. L’ensemble devra évoquer aussi bien la maternité

et le soin que le design épuré et vide poussé à son extrême. 



compositeur de musique à l’image, il écrit des

musiques pour accompagner un récit, une

émotion ou un rythme, avec une attention

particulière à ce que raconte l’image.

Il dispose d’une formation musicale solide,

entre écriture, pratique instrumentale et

solfège, complétée par un diplôme de

compositeur de musique de film chez Studio

Capital Enseignement. ce qui lui permet de

travailler vite, de s’adapter à des univers

variés et de rester à l’aise avec les

contraintes de production.

Il mène également une activité de

vulgarisation sur la composition musicale sur

les réseaux sociaux avec plus de 15 000

Abonnés sur tiktok (Ly_filmmusic). 

Dans GEnèse, la musique sera un véritable

écho de la dynamique entre les personnages :

avec un thème dédié à chaque personnage,

thèmes qui s’entrechoqueront ou entreront en

harmonie en fonction des scènes. L’univers

muscial viendra faire écho à celui de la pièce

Synthèse de Lisa Bretzner, avec toujours un

mélange d’électronique et de classique. 

L A  M U S I Q U E  E T  L E  S O U N D
D E S I G N   :  LY L I A N  T H O T H E



Fondée en 2019, la compagnie Atropos est une jeune compagnie qui s’intéresse au

théâtre contemporain et veut mettre à l’honneur les pièces abordant des sujets

éthiques, liés à la science et aux nouvelles technologies, notamment. 

La compagnie a notamment produit Synthèse, écrit et mis en scène par Lisa Bretzner,

mais aussi Qui a hacké Garoutzia ? spectacle écrit par les 3 chercheurs Laurence

Devillers, Serge Abiteboul et Gilles Dowek, créé au Grenier à Sel à Avignon, et soutenu

notamment par le CNRS et l’INRIA. 

La compagnie est intervenue sur les sujets arts et sciences dans des événements

comme Numérique en Commun à Chambéry, Les Journées d’Informatique théâtrale de

l’Université d’Avignon, les Rencontres Michel Serres d’Agen, en ouverture d’une session

de réflexion sur l’IA au Conseil Economique Social et Environnemental, et dans le cadre

d’une journée dédiée à l’IA à la Mairie de Paris.

 

Elle a également co-produit le documentaire Cell Worlds, lauréat de la commission

Savoirs & Cultures du CNC9 et nommé au Festival Pariscience 2022, et au Festival

Imagine Science 2022. 

L A  C O M P A G N I E  A T R O P O S

https://fr.wikipedia.org/wiki/Centre_national_du_cin%C3%A9ma_et_de_l%27image_anim%C3%A9e
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cell_Worlds#cite_note-:1-9


L A  R E V U E  D E  P R E S S E  D E  L A
C O M P A G N I E



L A  R E V U E  D E  P R E S S E  D E  L A
C O M P A G N I E
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